Logi¢ni modul LOGO!




SIEMENS

SIEMENS




- Siemensov univerzalni logiéni modul LOGO! vsebuije:
Krmilno enoto

Enoto za prikaz in tipkovnico

Napajalno vezje

Vmesnik za spominski modul in PC kabel

Funkcije, pripravljene za uporabo

Uro za Casovno upravljanje

Spominske bite

Vhode in izhode, odvisno od tipa naprave

[l LOGO! aplikacije:

LOGO! reSuje naloge iz podro€ja hisSne in instalacijske tehnike
(razsvetljava, razne osvetlitve, upravljanje z vrati, prezraCevanjem in
crpalkami, upravljanje s toplimi gredami, ...)

LOGO! se lahko uporabi tudi za pred obdelavo signalov pri
kompleksnejSih krmilnih vezjin

Uporablja se tudi pri decentraliziranem upravljanju s stroji in
procesih s pomocjo ASi-izvedbe LOGO!-a




LOGO! osnovna izvedba




- Komponente osnovne izvedbe (Basic) LOGO!-a so:
Napajanje

Vhodi

|zhodi

PrikljuCek za modul ali PC

Tipkovnica

Prikazovalnik (ni ga pri RCo izvedbi)

[l Obstajajo LOGO! izvedbe za 12 VDC, 24 VDC, 24 VAC, 115 ... 240
VAC/DC, v verziji

. s prikazovalnikom ter z 8 vhodi in 4 izhodi

. brez prikazovalnika ter z 8 vhodi in 4 izhodi




LOGO! razsirjena izvedba




LOGO! razsiritveni moduli

@




- |zvedbe LOGO! razsiritvenih modulov:

. LOGO! digitalni moduli za 12V DC, 24 V AC/DC 115...240 V AC/DC
s 4 vhodi in 4 izhodi

. LOGO! analogni moduli za 12 V DC in 24 V DC z dvema analognima
vhodoma ali dvema Pt100 vhodoma ter z dvema analognima izhodoma

. LOGO! komunikacijski moduli, npr. AS-vmesniski modul, GSM modul




Pregled LOGO!-a
Simbol Oznaka Izhodi Tip
g LOGO! 12/24RC * 4x230V;10 A |Rele
—oE LOGO! 24 * 4x24V;03A Tranzistor
;E'ffﬂ LOGO! 24RC (AC) 4x230V; 10 A |Rele
LOGO! 230RC 4x230V; 10 A |Rele
'G_IHIE_I_ LOGO! 12/24RCo * 4x230V; 10 A |Rele
B LOGO! 24RCo (AC) 4x230V; 10 A |Rele
LA LOGO! 230RCo 4x230V; 10 A |Rele
= . LOGO! 12RCL 8x230V;10A |Rele
—— T LOGO! 24L 8x24V;03A Tranzistor
I :
s o LOGO! 24RCL 8x230V;10A |Rele
LOGO! 230RCL 8x230V;10A |Rele
E LOGO! 24RCLB11 8x230V;10 A |Rele
L ._? LOGO! 230RCLB11 8x230V;10A [Rele
[ WEF _aw3_wes wen
*: dodatni analogni vhodi




- LOGO! oznake so naslednje:

12: 12V - izvedba

24: 24 'V - izvedba

230: 115...240 V - izvedba

R: relejni izhodi (brez R: tranzistorski izhodi)
C: integrirana ura realnega Casa

0: izvedba brez prikazovalnika

DM: digitalni modul

AM: analogni modul

CM: komunikacijski modul

L: razsSirjena izvedba

B11: Slave prikljuCek za AS-vmesnik






.'_‘-_ LOGO!Soft-Comfort

LOGO!Soft Comfort

Flle Edt Formmat View Tools Window Help

N-E-BESIBAXoaFINMBEQ QRN

= 4 Digital
U input
b= Statuz O-(low)
n Statuz 1 (high)
9 Output
# Analog
| _4 Basic functions
* AMD
 AND

| _4 Special Tunclions
i# | Timer

# || Counter

# || Miscellaneocus

BAYLSERER T - B

£ |i%

B nfo Window

Catalog

Jcm“, i TR |

B

'—T—B”"“

0BAD Standard



Od procesa do projekta

Delo s projekti
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Programski jeziki
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Pisanje programa
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Shranjevanje projekta
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Nalaganje programa v LOGO!
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Konfiguracija naprave
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LOGO! - sestavi

.08 1718 19..112 11M3...1161117...120 121...124
Al1, Al2 a3, a4 s ae A, A
. |Locor|LoGor|Locor  |Locol|Loco! | Loco!| Loco!
|
LOGO! Basic | e Ipvs [oms  |oms lam2 [am2 |am2
G1...04 G35...08 QQ...Q']EIQ'FE...Q'!E
1y S 1B1 19112 V13 . 1M617...120 0 121...124
Al AlZ) AlS, Ald [ ALS, AlG | Al7, AlB
; ! | | | | | | |
L0GO! Basic |L0G0!|LoGo!|Locot|Loso!|Loso! |Locor| LoGo! [Loco!
pms |pms |oms |oms |am2 |av2 |am2 [am2
213...
Q1,04 05, .08 C}Q.--G‘li‘l Q16




LOGO! - Montaza




LOGO! - Demontaza




LOGO! - Prikljucitev napajanja

LOGO! z DC napajanjem LOGO! z AC napajanjem
Lt U,
1] B
29 X % @& X c“;l
SIEMENS | SIEMENS u
i | ) | <)
!




LOGO! - Prikljucitev vhodov




LOGO! - Prikljucitev izhodov

L1/ L4+ I I|:| ] I I|:| DJ




Prikljuc€itev LOGO!-a na napajanje

R__‘__* (prazen)

pred izklopom po vklopu
- Ho Program
_._._._.__,____—lr ali o=
Mo Program o '._ ‘
(prazen)
—\“‘\\“h =S >Program. .
brez programa v s B | po/fcard
spominu — Btart
T:123456 s programom,
- Mo 09:00 shranjenim
% I-
I:123458 = 0:1234 RUN v LOGO!-u
BO3:Par =1
o:|Par = 0300 -
I:12345&

S programom,

spominu

(s progr-a-mom)

G | i | Mo 05:00 prekopiranim iz
LOGO! v RUN — modula
nadinu (s programom) Q:1234 RN
>Program. . s programom,
— PC/Card shranjenim
BO3 W al - || STAEL vLOGO!-u
1° far -~
S (pra}zen) >Program. . S programom,
s programom v TR p | FE/Card prekopiranim iz
: ' Start modula




LOGO! — Naéini delovanja

Na prikazovalniku: 'No

Program’

B ne pri LOGO! ...RCo)

po preklopu

LOGOQO!-a v nacCin za vnos
programa

.(ne pri LOGO! ...RCo)
LED sveti rdeCe

(samo LOGO! ...RCo)

Prikazovalnik: Maska za prikaz

stanj vhodov in izhodov

(po ukazu START)

(ne pri LOGOQO! ...RCo)
.po preklopu v nacin

za spreminjanje in prikaz

aktualnih vrednosti

parametrov

(ne pri LOGO! ...RCo)

LED sveti zeleno

(samo LOGO! ...RCo)

Kaj naredi LOGO!:
Stanja na vhodih se ne
odcitavajo
Program se ne izvaja
Kontakti releja so
odprti oziroma so tranzistorji
izkljuceni

Kaj naredi LOGO!:
.LOGO! bere stanja na
vhodih
.LOGO! na osnovi programa
preracunava stanja izhodov
.LOGO! vklaplja oziroma
izklaplja releje/tranzistorje







Urejanje blokov

SIEMENS
LOGO!Soft Comfort V4.0

& Shenmans 4G 2003

>Frogram. .
PC/Card. .

Start




Prikljucki

VHODI

R——

|1ZHODI ANALOGNI VHODI




LOGO! in njegovi prikljucki

i
Prikljucki | '—-j - = L |':?
| [mbu] e == | _ERER ETTT]
[EF e wE W aF W WS EE LS T T R 1 [y o O O L |
Vhodi 1...16 11 ...112 11 ... 112 19 ... 124 Al1 (AI3) ... AI8
17 (Al1) la1 ... a4
18 (Al2) (AS-Interface)
|zhodi Q1...Q4 Q1...Q8 Q1...Q8i Q5 ...Q16 -
Qa1 .. Qa4
(AS-Interface)
lo Stanje "0" (Izklju€eno)
hi Stanje "1" (Vklju€eno)

Prikljucek ni uporabljen




11
2

Blok

Tukaj je povezan

Q LOGO! prikazovalnik

Stevilka bloka - LOGO!
ga dodeli
samodejno

i

naslednji blok \

Vhod -—\

N\

s
BO1

B02 —

12
X

P

Tega prikljuCka ne
uporabljamo

Izhod




-V LOGO!-u en blok predstavlja eno funkcijo, ki vhodne informacije
pretvarja v izhodno informacijo

-Pri programiranju povezujemo prikljucke z bloki. Da bi to naredili, moramo
iz menija Co izbrati Zeleni prikljuCek. Meni Co je poimenovan po
angleskem nazivu Connector (prikljucek)

-Enostavnejé.i bloki so logi¢ne funkcije:
I N (AND)
i AU (OR)

Na prejSnji drsnici je prikazan blok logicne funkcije ALI. Vhoda sta |1 in |2.
Zadnji vhod bloka se ne uporablja, zato je oznacCen z x.




-Nekoliko bolj zapleteni so bloki za posebne funkcije:
. impulzni rele
. Stevec naprej/nazaj

. vezje z zakasnitvijo pri vklopu

Na prikazovalniku lahko istoCasno vidimo samo en blok. Da bi ohranili
pregled nad programom, dobi vsak blok, ki ga sprogramiramo, svojo Stevilko




Stevilka bloka

B02
11— Med tema dvema blokoma
12— — BO1 et : je povezava
I3 — /

B03 J BO1
14 - — |Boz— —
I5 — = L1 [ e L ek B0O3 — _QI P BO1 Q]
16 — x =T

-+— Premikanje po programu s tipko




Pri dodajanju novega bloka v obstojeci program LOGOQO! temu
bloku samodejno priredi Stevilko (Stevilko bloka)

-Preko Stevilke bloka LOGO! nakazuje povezave med posameznimi bloki

-Na zgorniji drsnici vidimo tri prikaze LOGO! prikazovalnika, ki skupaj tvorijo en
program

-Preko Stevilke bloka so razvidne povezave med posameznimi bloki

Skoraj vsak blok lahko preko njegove stevilke priklju¢imo na vhod
aktualnega bloka. Na ta nacin lahko vecCkrat uporabimo vmesne rezultate logicnih in
drugih operacij




4 pomembna pravila pri uporabi LOGO!-a

Pravilo 1
Prijem s tremi prsti

Pravilo 2
Izhodi in vhodi

Pravilo 3
Kazalec in njegovo premikanje

Pravilo 4
Nacrtovanje




- Pravilo 1 - Prijem s tremi prst

. Funkcijo vnesemo v LOGO! v nacinu za programiranje. V nacin za
programiranje pridemo z istoCasnim pritiskom na tri tipke: «, » in OK

. Vrednosti Casov in ostalih parametrov lahko spreminjamo v nacCinu za
spreminjanje parametrov. V nacin za spreminjanje parametrov pridemo z
istoCasnim pritiskom na dve tipki: ESC in OK

[l Pravilo 2 - Izhodi in vhodi

. Nove funkcije se dodajajo vedno od izhoda proti vhodu

. En izhod lahko povezemo z veC€ vhodi, ne pa tudi ve€ izhodov z
enim vhodom

. |lzhod enega bloka ne moremo povezati na njegov lastni vhod ali na
vhod enega od predhodnih blokov, ki se nahajajo na istem
segmentu programa. Za taksne interne rekurzije je potrebno
uporabiti spominske bite ali izhode med bloki




- Pravilo 3 — Kazalec in njegovo premikanje

. Ce je kazalec prikazan kot értica, ga lahko premikamo:
- s tipkami «, », A ali ¥ kazalec premikamo skozi program
- z OK pridemo na izbor priklju€kov/blokov
- z ESC zapustimo vnos programa

. Ce je kazalec prikazan kot poln kvadratek, lahko
izberemo prikljuCek oziroma blok:
- s tipkama A ali ¥ izberemo prikljuCek oziroma blok
- z OK potrdimo izbiro
- z ESC se vrnemo en korak nazaj

- Pravilo 4 - Naértovanje

. Pred vnosom programa v LOGO! pripravimo reSitev na
papirju ali pa programiranje izvedemo s pomocjo LOGO!Soft Comfort-a

LOGO! ne more shraniti nedokoncanih programov. Tudi Ce je eden
blok nedokoncan LOGO! ne bo mogel zapustiti nacina za programiranje




LOGO! meni - Naéin za programiranje

AN
At
Esc] [oK]
>Program. . >Edit Prg
PC/Card. . Clear Prg
Start Set Clock
>PCo g
EE—}Eard
EE = LOGO! Card— m <

V nacin za programiranje pridemo z istoCasnim pritiskom na tri
tipke: «, » in OK




LOGO! meni - Na€in za spreminjanje parametrov

2
4 D
~

e [=]

>Set Clock
Set Param

- V nacin za spreminjanje parametrov pridemo z istoCasnim pritiskom na dve
tipki: ESC in OK




Vnos programa

No Program Vklop
>Edit Prg ASi-vodilo
Clear Prg se pojavi
Set Clock - samopri
ASi-Bus.: = LOGO!..LB11
A izvedbi
No Program 4 |zbira na_c":inell za
programiranje
N
[Esc] ok |
|
e = LOGO! izhod Q1
PC/Card.. Glavni meni —

Start




Primer: Prvi program - |. del

Elektricna shema

1

Program

OzZiCenje



.En -1 Q1

Primer: Prvi program - Il. del

LOGO! izhod Q1

Kazalec kaze
pozicijo v programu

Kazalec je prikazan v
obliki polnega

kvadratka: Lahko
izberemo en prikljucek

| ali en blok

BO1

|

&

Prvi blok v seznamu osnovnih
funkcij je IN. Kazalec v obliki

= —Q1 | polnega kvadratka kaze, da
—t je potrebno izbrati en blok
BO1 | Kazalec je 3e vedno
- .1 v bloku in je v obliki
il @1 | polnega kvadratka
BO1 [—— Stevilka bloka
_ :_:,_1 R _ .
= 01 1 =1

e _-—_Ql

Takole izgleda
kompleten program




Primer: Prvi program - lll. del

|

| BO1
Beo = =0

7 D1 o —Q1

1 ! £0 EH-éTeviIka
==

G I1421 bloka

= Q1 124 |o1

BO1 =

=1

s ol 50101

I1

0l

Do sedaj vpisani program

izgleda takole

Il —

Iz —

Q1

Takole izgleda do sedaj

vpisani program

EBO1

Il =—

I =
¥ =

01

Takole izgleda do sedaj
vpisani program




Primer: Prvi program - |V. del

e,

I:123456 4-'[’/
Mo 09:00

=
Q:1234 RUHJ

"‘-.._____‘____

Stanje na vhodih

Trenutni Cas
(pri izvedbi z uro)

LOGO! v RUN nacinu
Stanje na izhodih

Stanje na ASi-vhodih

Stanje na ASi-izhodih

Stanje na ASi-vodilu

% G
: 12345678

9 10 11 12

o 09:00
0:12345678

A
— AP @
ASi Bus
Ia : 1234
Qa : 1234
Bus: On




Primer: Prvi program - V. del

> 1 ol !
: : s2
A G 1.3 ;-?OEU =1 Po sklenitvi stikala S1 je
Mo - na vhodu |1 prisotna napetost,
| @ zato pravimo, da vhod 11 ima stanje
I_ Il1l|
Q:1284 RUN L w
Vhod/Izhod ima stanje S pomogjo vpisanega
1 E I ‘.2 34 5 6 programa LOGO! doloci
Mo U g - DD stanje izhodov

Vhod/Izhod ima stanje

Q . I2 34 RUN Tukaj izhod Q1 ima stanje "1"

Ko ima Q1 stanje "1",
. Z a @ LOGO! sklene kontakt releja
Q: 12345"?3 I Q1, s Cimer porabnik poveze na

napetost

\|/

-~
S




Pomnilniski prostor

Bloki | Parametri | RAM pomnilnik REM pomnilnik
27 bajtov 16 bajtov | 15 bajtov

Bloki Programski pomnilnik REM pomnilnik
130 2000 bajtov 60 bajtov

Operacija Programski pomnilnik REM pomnilnik
Osnovne operacije
"IN" (AND) 12
"NIN" (NAND) 12

"ALI" (OR) 12
"NALI" (NOR) 12
"IZKLJUCNO ALI" (XOR) 8
"NE" (NOT) 4

Free Memory:
Byte =1924
Block= 124
Rem = 57




- LOGO! program je omejen s kapaciteto pomnilniSkega prostora v LOGO!-u

- V LOGO!-u lahko uporabimo le omejeno $tevilo blokov za uporabniski
program. Posamezni bloki pa potrebujejo tudi dodatni pomnilniski prostor za
posebne funkcije

PomnilniSki prostor, potreben za posebne funkcije, lahko pri starejSih izvedbah
LOGO!-a razdelimo na 4 pomnilniSka podrocja:

Par: podroc€je, v katerega LOGO! shranjuje konstantne vrednosti
RAM: podrocje, v katerega LOGO! shranjuje aktualne vrednosti

Timer: podroc€je, ki ga LOGO! uporablja pri €asovnih funkcijah

REM: podrocéje, v katerega LOGO! shranjuje aktualne vrednosti,
ki bodo ostale shranjene tudi po izklopu napajanja




- PomnilniSki prostor pri novih izvedbah LOGO!-a delimo na:
. Programski pomnilnik

. REM

- LOGO! med programiranjem kontrolira uporabo pomnilniSkega prostora in
nudi samo tiste sezname funkcij, oziroma funkcije, za katere je Se dovolj
prostora v pomnilniku

- Koliko je pomnilniSkega prostora v LOGOQO!-u Se prostega, bomo izvedeli na naslednji
nacin:

Preklopimo LOGO! v naCin za programiranje
|Izberemo "Edit": Tipka Aali ¥

Potrdimo "Edit": Tipka OK
|lzberemo "Memory?": Tipka A ali ¥
Potrdimo "Memory?": Tipka OK

LOGO! bo prikazal stanje zasedenosti pomnilnika







BINARNE OPERACIJE




LOGO! funkcije

V nacinu za programiranje ima LOGQO! na razpolago razliche elemente.
Da ne bi izgubili pregleda, so ti elementi razdeljeni na naslednje "Sezname":

* [Co - seznam prikljuékov (Connector),

* |GF - seznam osnovnih funkcij IN, ALLI, ...,

* |SF - seznam posebnih funkcij,

* IBN - seznam blokov, ki so v programu Ze
uporabljeni in se jih lahko Se uporablja.




Konstante in prikljucki - Co

Konstante in prikljucki (angl.: Connectors = Co) oznacujejo vhode, izhode, spominske bite
in fiksne nivoje signalov ("high" / "low").

Vhodi: . gjgitalni — oznaceni so s &rko I in Stevilko (I1, 12, ...),
* analogni — imajo jih samo posebne vrste LOGO!-a, npr. Al1 in Al2,
* ASi — imajo jih samo posebne vrste LOGO!-a, za ASi-omreZje.
Oznaceni so z la1, ..., la4.

Izhodi: .« gigitalni — oznageni so s &rko Q in Stevilko (Q1, Q2, ...),
* ASi — imajo jih samo posebne vrste LOGO!-a, za ASi-omreZje.
Oznaceni so s Qa1, ..., Qa4.

Spominski biti: - oznaceni so s ¢rko M. Na razpolago je 8 spominskih bitov M1, ..., M8,
- spominski bit M8 se med izvajanjem prvega cikla postavi v stanje logiCne enke.
V ostalih ciklih ga lahko uporabljamo normalno.
Podrocje napetosti: - Ce na vhodu nekega bloka zZelimo imeti konstantno stanje, ga oznacimo s hi ali
lo (hi="1";lo ="0"),

- v kolikor vhod nekega bloka ne zelimo povezati, ga oznacCimo s simbolom x.







Serijsko povezana stikala

(Normalno odprta)

AND (IN)

—

Simbol v LOGO!-u:

1_
2 _|
3

Tabela stanj AND vrat:

1 2 3 Q
0 0 0 0
0 0 1 0
0 1 0 0
0 1 1 0
1 0 0 0
1 0 1 0
1 1 0 0
1 1 1 1

&

—Q




1
2
3

Q

Ckius 1 2 3 4 5 6 7 8 9

AND vrata, prozena z robom

Simbol v LOGO!-u:

T &t
2 — - Q

Delovanje z robom prozenih AND vrat




NAND (NIN)

Paralelno povezana stikala Simbol v LOGO!-u:

(Normalno zaprta) 1— 2
mm) 2 g

Tabela stanj NAND vrat:

.

1
0
0
0
0
1
1
1
1

_\AOOAAOON
- O -~ O = O = O]l W
O_\_\_\_\_\_\AD




NAND vrata, prozena z robom

Simbol v LOGO!-u:

17 &l
2 o—Q

3

Delovanje z robom prozenih NAND vrat:




OR (ALI)

Paralelno povezana stikala Simbol v LOGO!-u:
(normalno odprta)
17 >1
—3 sl
- 3_

Tabela stanj OR vrat:

-
N
w

_\4_\_\_\_\_\00

- A O O -~ - O o
_ O A O -~ O -~ OO




NOR (NALI)

Serijsko povezana stikala Simbol v LOGO!-u:
N | rt
(Normalno zaprta) 1 1
~ - 2| L Q
3

Tabela stanj NOR vrat:

N
w

1
0
0
0
0
1
1
1
1

©O O O o o o o ~|P

_ A O O -~~~ a0 O o




XOR (EX ALI)

XOR v elektriéni shemi kot Simbol v LOGO!-u:
vezava dveh stikal:

— A = o

Tabela stanj XOR vrat:




NOT (NE)

Stikalo v elektriéni shemi: Simbol v LOGO!-u:

~L ) N

—Q

Tabela stanj NOT vrat:







POSEBNE FUNKCIJE

30

20




Oznacevanje vhodov

Vhodi funkcijskih blokov:

® S (set) — s tem vhodom postavimo izhod na "1".

®* R (reset) — vhod R ima prednost pred ostalimi vhodi in postavi izhod na "0".
®* Trg (trigger) — s tem vhodom sprozimo delovanje posameznih funkcij.

® Cnt (count) — vhod za Stetje impulzov.
® Dir (direction) — s tem vhodom dolo€imo smer, npr. v katero mora nek
Stevec Steti.

* En (enable) — vhod za omogogitev delovanja funkcije. Ce je ta vhod na "0",
bodo signali na ostalih vhodih ignorirani.

® Inv (invert) — Ce je ta vhod postavljen na "1", bo izhodni signal invertiran.

* Ral (reset all) — vse interne vrednosti funkcije postavi v privzeto stanje.




Nasteti krmilni vhodi so vhodi posebnih funkcijskih blokov oziroma
funkcij, ki jih lahko povezujemo z drugimi funkcijami ali vhodi LOGO!-a.
Nanje praviloma pripeljemo doloCene signale.

Ce na vhod posebnega funkcijskega bloka postavimo x, bo funkcija ta vhod
interpretirala kot da je na njemu stanje "0"

Posamezni vhodi sluzijo izkljuéno za nastavitev parametrov funkcij na dolo€ene
vrednosti ter se nanje ne pripelje noben signal:

. Par (parameter) - vhod za nastavitev parametrov
. T (time) - vhod za nastavitev Casovnih konstant

. No (number) - vhod za nastavitev ¢asovnih intervalov

. P (priority) - vhod za nastavitev prioritete




Casovni parametri

Pri nastavitvi parametrov Casovne konstante T, je potrebno paziti, da se
vhesena vrednost nanasa na izbrano ¢asovno bazo:

Casovna baza

s (seconds) Sekunde : Stotinke sekunde
m (minutes) Minute : Sekunde
h (hours) Ure : Minute

Primer:

Nastavitev ¢asa T na 250 min.
Casovna baza v urah (h):

04.00 Ure 240 Minut
00.10 Ure +10 Minut

= 250 Minut




Izraéun Gain in Offset vrednosti pri analognih funkcijah

S pomocjo parametrov Gain (ojaCenje) in Offset (pomik) lahko interni
prikaz neke analogne veliCine nastavimo glede na dejansko merjeno vrednost.

Veli€¢ina Minimum Maksimum
Napetost na vhodu [V] 0 >10
Interna vrednost 0 1000
Gain [%] 0 1000
Offset -999 +999




Napetost na vhodu od 0 V do 10 V bo interno predstavljen z vrednostmi od
0 do 1000. Resolucija torej znasa 0.01 V. Napetost na vhodu, ki je veCja od 10 V,
bo interno predstavljena s pomocjo vrednosti 1000

Parameter Gain doloamo v odstotkih. Ce je npr. interna vrednost
napetosti na vhodu 600, Gain pa nastavimo na 1000 %, bo dejanska izmerjena

vrednost napetosti:

(o)
600x0.01x M =60V
100%

-S pomocjo parametra Offset lahko premaknemo ni€elno vrednost merjene
veliCine




Prikaz v LOGO!-u

Seznam posebnih funkcij

Ime posebne funkcije

Prikaz v LOGO!-u

Ime posebne funkcije

Trg —

T -

Vezje z zakasnitvijo pri
vklopu

Drzalni rele

Trg —
R
T

Vezje z zakasnitvijo pri
izklopu

Impulzni rele

Vezje z zakasnitvijo pri
vklopu in izklopu

Dajalnik posameznih impulzov

Impulzni rele z zakasnitvijo
pri vklopu

Z robom proZeni dajalnik
posameznih impulzov




Seznam posebnih funkcij

Prikaz v LOGO!-u Ime posebne funkcije Prikaz v LOGO!-u Ime posebne funkcije

No1

No2 l:’ Q Teden.ska.n ura za casovno Dajalnik simetricnega takta
No3 upravljanje
o]

Letna ura za ¢asovno

L Asinhroni dajalnik impulzov
upravljanje

Stevec naprej/nazaj Generator nakljuénega ¢asa

Frekvenc¢no stikalo s

Stevec obratovalnih ur .
histerezo




Seznam posebnih funkcij
Prikaz v LOGO!-u Ime posebne funkcije Re

AX — AA aQ Analogno stikalo s

ML histerezo
Par —
AX — ﬂ A
Ay — nFQ Analogni primerjalnik
Par —|
Trg I

I 1LHQ Stikalo za stopni$¢no
T — razsvetljavo
Trg 4 JLIL

ML FQ Stikalo z dvema funkcijama
Par —
En —
Nr 4 - . |-Q Besedilna sporogila




Vezje z zakasnitvijo pri vklopu

Vhodi, 1zhodi,

Prikaz v LOGO!-u .
Parametri

Opis

Preko vhoda Trg (Trigger)

Vhod Trg zagne tedi zakasnitveni &as.

Izhod se vklopi po izteku

'l | | Parameter T casaT.

(Izhodni signal iz "0" v "1".)

Q bo postavljen na "1"
Izhod Q po izteku Casa T, Ce
je Trg v stanju "1".




Vezje z zakasnitvijo pri izklopu

Vhodi, I1zhodi,

Prikaz v LOGO!-u .
Parametri

Opis

Zakasnitveni ¢as zacne tedi,
ko se na vhodu Trg
(Trigger) spremeni stanje iz
"1" v "0".

Vhod Trg

Z resetom se aktualni ¢as in
izhod postavita v stanje "0".

L
Izhod se izklopi po izteku

Parameter T Casa T.
(Izhodni signal iz "1" v "0".)

Q se vklopi z vhodom Trg in
Izhod Q ostane vklopljen do izteka
CasaT.




